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3. ອປຸະກອນ  ໜງັສສື  ຳລບັເກມງກູບັຂ ັັ້ນໃດ(ຢູູ່ໜັ້ຳຕ ູ່ ໄປ), ລກູອີູ່ ເຕົົ໋ຳ ( ຢູູ່ໜັ້ຳຕ ູ່ ໄປ ),   

ກັ້ອນຫີນ ( ຄນົລະ 1 ກັ້ອນ ) 

2. ຈດຸປະສງົ  ນກັຮຽນປະຖມົສຳມຳດÄìÈ-Àì¡ກຳນລບົມຈີ  ຳນວນ 2 ຕວົເລກÄ©É-Ä¸-ê†-¦÷©

ໂດຍຫ ີັ້ນເກມງກູບັຂ ັັ້ນໃດໄດັ້. 

 

 

1. ຫວົຂ ັ້  -  ກຳນລບົມຈີ  ຳນວນ 2 ຕວົເລກ ( ປ.2 ບດົທີ 21 ເຕັກນກິກຳນລບົ ) 

5. ໝຳຍເຫດ 

☆ ຫ ີັ້ນເກມໂດຍໝດົທກຸຄນົຄດິໄລູ່ເລກ, ເດັກນັ້ອຍມ ູ່ວນ ແລະ ສຳມຳດແອບຄດິໄລູ່ເລກ

ຫ ຳຍເທືູ່ ອໄດັ້. 

☆ ຕິດເຈ ັ້ຍແຂງໃສູ່ດັ້ຳນລງັໜງັສ,ື ມນັຈິູ່ງແໜັ້ນດ ີສຳມຳດຫ ີັ້ນຫ ຳຍເທືູ່ ອໄດັ້. 

☆ ໃນເວລຳຄດິໄລູ່ເລກ, ໃຫັ້ເດັກນັ້ອຍເວົັ້ຳວູ່ຳ  “ 0 ຫວົໜູ່ວຍລບົ 5 ຫວົໜູ່ວຍບ ູ່ ໄດັ້, ຢືມ 

1 ຫວົສິບຈຳກ 3 ຫວົສບິມຳ ຕືູ່ ມໃສູ່ເປັູ່ ນ 10 ຫວົໜູ່ວຍ. 10 ຫວົໜູ່ວຍລບົອອກ 5 ຫວົ

ໜູ່ວຍເທົູ່ ຳ 5 ຫວົໜູ່ວຍ.” ( ⇒ 30 – 25 = 5 ) . 

4. ວທີິຫ ີັ້ນ 

 (1) ຈດັກຸູ່ມທີູ່ ມ ີ3 ຫ ື 4 ຄນົ. 

 (2) ເອົຳລກູອີູ່ ເຕົົ໋ຳສ ັູ່ນ.   

 (3) ລບົຈ  ຳນວນຂອງລກູອີູ່ ເຕົົ໋ຳ ຈຳກຈ  ຳນວນທີູ່ ຢູູ່ໃນຕຳຕະລຳງ, ແລັ້ວ ອອກໄປທຳງໜັ້ຳ

ສ  ຳລບັຈ  ຳນວນໜ ູ່ ງຂອງຄ  ຳຕອບ. ຕວົຢູ່ຳງ, 30 － 25 = 5 ໃຫັ້ນບັອອກ 5 ເທືູ່ ອ

ຈຳກຕວົເລກ 31. 

 (4) ທກຸເທືູ່ ອ, ໝດົທກຸຄນົຢູູ່ກ ຸູ່ມຄດິໄລູ່ເລກ ໂດຍຂຽນກຳນບວກທຳງຕ ັັ້ງໃສູ່ປືັ້ມຂຽນ. ແລະ 

ກວດເບີູ່ ງ ຄ  ຳຕອບໃຫັ້ຄກັກນັ. 

 (5) ຄນົຜູັ້ອອກໄປໄວສດຸ ເປັນຜູັ້ຊະນະ! 
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ຕຳຕະລຳງຕວົເລກເກມງກູບັຂ ັັ້ນໃດ 

ລກູອີູ່ ເຕົົ໋ຳ 

ເລີັ້ມຕ ົັ້ນ 
 

 

 

ວທີິຜະລິດລກູອີູ່ ເຕົົ໋ຳ 

ຕດັອອກຮບູນີັ້ແລັ້ວ, 

ປະກອບ ແລະ ຕິດ

ດັ້ວຍຢຳງກຳວ. 
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